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科學教育與應用學系

展覽時間／ 109年12月1~6日

展覽地點／科學樓、環境樓各層樓走廊



1/展出方式：

以 本 系 各 教 師 研 究 室 或 實 驗 室 為 單 位 ， 以 學 生 或 研 究 生 個 人 或 小 組 海

報 展 示 成 果 為 主 ， 中 英 文 不 拘 ， 參 展 海 報 需 自 行 輸 出 （ A 0 大 小 ， 製 作

海報所需耗材及海報輸出費用，補助上限一組為350元，於109 年  11  

月  30  日前將參展海報送至系辦、檢附單據實報實銷。

 

2/展示類別：

各 個 研 究 室 或 實 驗 室 參 展 海 報 分 為 一 至 三 件 者 ( A 類 ) ， 四 至 六 件 者 ( B 類 )

，以及七件以上者 (C類 )等區塊。  

3/獎金規劃：

各 個 指 導 教 授 分 別 於 自 己 研 究 室 或 實 驗 室 所 送 展 之 海 報 類 別 中 ， 選 擇

最優者呈報系上頒發獎金，一件作品只有一人領獎。擇優原則  A  類取

一名發給  1500  元，B 類取二名；第一名發給  1500 元、第二名發給  

1000 元，C 類取三名，第一名發給  1500 元、第二名發給  1000 元

、第三名發給  500  元。  

4/活動經費：

展出海報印製費(檢據核實，補助上限一組350元 )、競賽獎金由理學院

授 權 本 系 專 題 成 果 競 賽 經 費 、 院 統 籌 分 配 至 系 的 業 務 費 或 本 系 【

2393-1】以前年度管理費 (B ) (外 )支應。  

5/報名時間：

系 辦 於 活 動 前 通 知 各 教 師 研 究 室 或 實 驗 室 ， 請 老 師 提 報 參 展 組 數 及 最

優者名單。

01.

109學年度第1學期校慶活動學生研究成果展辦法

活動辦法



指導教師／陳錦章

High Temperature  Calc inat ion of  
CaBiO 2Cl/  CaBiO 2Br  Composi tes  
Exh ib i t ing  V is ib le-L ight
Photocata ly t ic  Act iv i ty

 

Perovsk i te- l ike  type s t ront ium 
bismuth oxyhal ides  SrB iO 2X (X  = 
C l ,  Br ) :  synthes is ,  character izat ion ,  
photocata ly t ic  act iv i ty  and 
degraded mechanisms

Li th ium-Nickel-Oxide  Cata lysts :  
Synthes is ,  Character izat ion ,  and 
Photocata ly t ic  Act iv i ty  for  
Degradat ion of  Dyes

 

Synthes is ,  character izat ion ,  
act iv i ty,  and degraded 
mechanisms of  vanadium-based 
photocata lysts  under  v is ib le  
l ight  i r rad iat ion

(V)

Eva luat ing the  opt imum operat -
ing parameter s  of  b iodiese l  
product ion process  f rom 
soybean o i l  us ing the  L i 2MnO 3 

02 .

各組專題介紹



指導教師／許良榮

指導教師／游淑媚



指導教師／李松濤

指導教師／黃旭村

 

04 .



指導教師／林明瑞

05.



指導教師／白子易

海報編號

01. 垃圾焚化廠環教課程融入十二年
國教課綱環境教育核心素養之建議

專題學生：
大四 邱志洋、碩二 陳韋呈、碩一 林易平
、碩一 曹珞盈、碩一 廖彥茹

專題說明：
探討十二年國教課綱中「議題融入說明手
冊」之環境教育核心素養及實質內涵，其
次針對垃圾焚化廠環教課程融入十二年國
教課綱環境教育核心素養及議題實質內涵
提初步建議，供垃圾焚化廠之環境教育人
員變更原有教案或設計新教案之參考。

02. 觀光飯店休閒業者推動企業環
境教育之策略研究

專題學生：
碩一 林易平、碩二 陳秋英、碩二 黃紫瑜
、碩二 陳韋呈、碩二 張薰昀

專題說明：
能源匱乏、極端氣候等現象的影響，越來
越多的企業品牌透過取得認證或標章的方
式向社會及消費者更清楚的展現其產業的
環保績效，本研究主要探討觀光飯店休閒
業者之綠色作為趨勢與現況，並發展來觀
光飯店休閒業者之環境教育作為。

03. 家電類產業推動企業環境教育
之策略研究

專題學生：
碩二 陳韋呈、碩二 張薰昀、碩二  陳秋
英、碩二 黃紫瑜、大四 邱志洋

專題說明：
當今大量碳排放量之影響，而導致全球
氣候變遷，整個地球面臨嚴峻的考驗。
如此之下，「節能減碳」議題漸漸地被
世界各國所重視，因此，本研究主要探
討家電類產業之綠色作為趨勢與現況，
並發展來家電類產業之環境教育作為。

04.
大專生進行住宅建築通風、空
調設備與室內空氣品質課程後
之知識變化-
以國立臺中教育大學通識課程
為例

專題學生：
碩二 陳韋呈、暑碩二 賴佳莉、碩二 黃紫瑜
、碩二 李焄溱、暑碩二 黃雅真、暑碩二  詹
椘媛、暑碩二 鄭詒心、碩士班 唐瑄、碩士
班 孫郁翔

專題說明：
本研究透過教學的方式，並以問卷調查探究
學生學習住宅建築通風、空調設備與室內空
氣品質課程後之環境知識變化，主要以問卷
為主要評量工具，並探討研究對象學習住宅
建築通風、空調設備與室內空氣品質課程後
環境知識變化，以了解環境議題教學對大學
生的環境議題學習情形。

專題題目 專題介紹

06.



指導教師／白子易

07.



指導教師／林素華

 

08 .



指導教師／張嘉麟  



指導教師／曾鈺琪

海報編號

01. The re lat ionships  among soc ia l  
norm,  nature  connect ion and 
env i ronmenta l  behav ior

專題學生：

環碩二甲 蔣志軒

專題說明：

自然連結在過去研究中時常被提出可以預測環境行

為，而除了自然連結之外社會規範也是一種影響行

為的變項。本研究使用問卷調查法，調查兩所在台

灣中南部的公立高中學生共131位。本研究為一前

導性研究，主要為探討高中生自然連結與社會規範

是否能預測環境行為。

 

02. Pi lot  Cross-countr y  Sur vey  on 
Ta iwanese and Japanese  Under -
graduates ’  Nature  Connect ion

專題學生：

環碩二甲 黃悅筑

專題說明：

自然連結是預測環境行為的因素，目前多數調查是針

對成人設計，少有針對的兒童設計的調查。本研究分

別收集台灣與日本大學生問卷為216份與124份，目

的 探討兩國學生在自然連結分數與比較自然連結與環

境 態度的預測表現。

03.
以環境教育課程提升碩士生
環境素養與教學自我效能之
成效分析以臺中教育大學
「環境教育」課程為例

專題學生：

環碩暑碩二甲 林余儒

專題說明：

本課程以培養未來的環境教育者為出發點，以臺中

教育大學「環境教育」課程提升碩士生環境素養與

教學自我效能之成效分析研究，本課程提昇研究生

之環境知識、技能、環境行為及教學自我效能感。

 

04. 「氣候變遷模組推廣工作坊」
提升教師議題教學自我效能之
成效分析

專題學生：

暑碩二甲 詹椘媛

專題說明：

十二年國教提倡議題教育的融入，氣候變遷議題也受

到重視，但師資培育的過程並無特別培育議題融入的

教育，教師自我效能是影響教師教學行為的重要因素

，本研究希望了解教師參與為期一天的氣候變遷教育

模組推廣工作坊的教師教學自我效能的差異，工作坊

是否能對教師教學有幫助。

05.
戶外環境課程提升學生自然
連結感之成效分析-以東眼
山自然教育中心及台江濕地
學校之戶外教學為例

專題學生：

碩二甲 王長慶

專題說明：

本研究欲探討1.國內自然教育中心的課程能不能提升

學生的自然連結感。2.透過環教師訪談探討自然教育

中心所使用的哪些教學方法能夠有效提升學習者的自

然連結感。本研究使用混合方法，先進行量化分析再

進行質性訪談。以便利抽樣的方式選擇四套課程為對

象，在課程實施前後以問卷施測在做成對樣本 t檢定

。質性訪談則選擇東眼山自然教育中心及台江濕地學

校的6位環教師進行訪談，以了解有效促進自然連結

的教學設計。

專題題目 專題介紹

１0.



CS

資訊工程學系

展覽時間／ 109年12月4日(五)13:30~16:40

展覽地點／求真樓2樓中庭、K204A教室



國立臺中教育大學資訊工程學系110級
資訊專題成果審查及發表作業時程   

11.

活動辦法

一、109年12月4日(五)

●110級資訊專題系統評分

時間：9:00~12:00

地點：求真樓2樓中庭、K204a、K204b、K206教室

1、9:00前準備完畢；9:10評審。

2、一組8分鐘，以系統實際展示，非用影片方式表現。

3、評審方式：邀請校外專家學者或系上各領域代表老師擔任評審老師，

作為20%學期成績。

    

●110級資訊專題競賽

時間：13：30~16:40

地點：求真樓2樓中庭、K204a教室

1、13：00前準備完畢；13:20主任開場；13:30成果發表開始。

2、一組20分鐘，報告15分鐘，評審委員提問5分鐘。

3、評審方式：邀請校外專家學者擔任評審委員評分，作為40%學期成績。

二、109年12月5日（六）

●110級資訊專題成果展

時間：9:30~13:30

地點：求真樓2樓中庭、各實驗室

●中午12:00舉辦頒獎典禮

地點：求真樓2樓中庭



●資訊專題競賽-A場
地點：求真樓2樓K204a電腦教室

評審委員： 

國立中興大學資訊工程學系  范耀中副教授

靖本行策有限公司 盧建成創辦人

系微股份有限公司 梁順民副總經理

12.

 

時間(12/4)    

13:30~13:50 1 張林煌 
張凱翔 

宣導防火常識與避難原則之

Unity3D 模擬火場逃生遊戲 
林芊彤 
周重儀 

13:50~14:10 2 李宗翰 
尤廷嘉 

以深度學習結合無人機進行災難現場

探勘之研究 
李沛蓉 
曹吟如 

14:10~14:30 3 徐國勛 
吳星旻 

區塊鏈證書驗證系統 陳奕豪 
陳翊淵 

14:30~14:50 4 李宜軒 
吳建宏 

決策樹之於多人德州撲克牌局的應用 黃竟維 
陳昕斈 

14:50~15:00 休              息 

15:00~15:20 5 李宜軒 
彭俊閎 

遊戲化情境式環境音辨識訓練及測驗

平台 
羅虹婷 
陳柏翰 

15:20~15:40 6 王讚彬 
李承祐 

交通違規智錄影像系統 雷明憲 
郭漢崴 

15:40~16:00 7 黃國展 
王皓瑋 

Nonogram 解題演算法研究 宋得榮 
張祐誠 

16:00~16:20 8 賴冠州 
李之正 

雲端開源系統軟體開發-Kubeedge

中改善 Edge 端資料庫之研究 
陳漱瑜 
朱俊霖 

16:20~16:40 9 顧維祺 
王俊仁 

可抵擋肩窺攻擊與釣魚攻擊之通行碼

認證系統 
郭威 

陳瑞鴻 

序號 指導老師 學生姓名 專題名稱

活動流程



資訊專題競賽-B場

13.
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異質性容器技術於Kubernetes上的實
現-藉由API以達到因應不同狀況切換部
不的container

專題學生：
資四甲 李紹銘、陳宥騰、侯唯安

專題說明：
因不同conta iner  run t ime(CRI )  具有
不同特性 ,  而現行的kubenetes  僅允許
由上到下統一一個CRI執行 ,  conta iner
無法以不同的CRI執行 ,  缺乏彈性 ,因此
本專題透過修改kubernetes程式碼使
其支援以不同 runt ime執行conta iner,  
並可以隨使用者需求切換CRI ,  提升整體
kubernetes的使用彈性。

雲端開源系統軟體開發
-Kubeedge中改善Edge端資料庫之研究

專題學生：
資四甲 李之正、陳漱瑜、朱俊霖

專題說明：
Kubeedge為一個開源邊緣計算框架，
相比於K8S，他多了額外的資料庫使得
節點有恢復機制，我們專題想透過容器
化資料庫的方式改善原本kubeedge的
可靠度，同時新增功能更強大的資料庫
-postgresql供使用者選擇，旨在保障
資料庫以防止資料庫的掛點，且支援不
同種的資料庫以提升儲存效能及節點恢
復速度。

14.

指導老師：賴冠州

指導老師：賴冠 州

各組專題介紹



Nonogram解題演算法研究

專題學生：
資四甲 王皓瑋、宋得榮、張祐誠

專題說明：
以現有的 nonogram  解題架構為基礎
，整理、研究已知解題方法的優缺點，
加以整合改良，使解題效率更近一步的
提升。目標為在TCGA、TAAI等人工智
慧電腦對局比賽中獲得並維持佳績。

具彈性平行度工作排程問題之研究

專題學生：
資四甲 蕭棋、張哲銘、林宸毅

專題說明：
在高效能計算中，為了優化工作的完成
時間，必須進行平行工作排程。本研究
致力於優化工作排程以降低工作的完成
時間，工作排程的優化即是決定適當的
工作執行順序並為其配置恰當的處理器
數量。

15.

指導老師：黃國展

指導老師：黃國展



決策樹之於多人德州撲克牌局的應用

專題學生：
資四甲 吳建宏、黃竟維、陳昕斈

專題說明：
在能獲得完整訊息的情形下，AI  技術已發
展成熟。若是不能獲得完整訊息，AI技術
的應用還有發展空間。德州撲克為不完美
訊息遊戲的經典應用。本專題將決策樹應
用於德州撲克遊戲目標為建置能與人互動
的無限次加注德州撲克牌局。

遊戲化情境式環境音辨識訓練及測驗平台

專題學生：
資四甲 彭俊閎、羅虹婷、陳柏翰

專題說明：
改變原本制式化的教學平台，我們加入遊
戲元素及個人角色，打造一套結合遊戲策
略的聽能訓練平台。希望以多元的情境探
索及遊玩模式，加深受訓者對環境和聲音
的印象，讓受訓者在遊玩中快樂學習，達
到良好的學習成效。

16.

指導老師：李宜軒

指導老師：李宜軒



自動評分系統的研究與實作

專題學生：
資四甲 黃柏佳、吳冠霖

專題說明：
基於之前的研究成果，學長做到了C語
言代碼的結構檢查 ,我們將其延伸，套用
在了 java身上，並運用了物件導向的概
念，使其不只能針對代碼做結構檢查，
也能評斷其物件導向的實作是否正確。

區塊鏈證書驗證系統

專題學生：
資四甲 吳星旻、陳奕豪、陳翊淵

專題說明：
由於傳統證書的審核機制過於複雜且安
全性較低，因此我們想利用區塊鏈的技
術，讓機構發出認證，開發一套以區塊
鏈為底層技術的證書認證系統，讓企業  
快速地管理和驗證員工或學生證書或資
格，從而簡化程序。

17.

指導老師：孔崇旭

指導老師：徐國勛



專題學生：
資四甲 趙永平、黃柏鈞、羅政達

專題說明：
隨著科技演進，多采多姿的觸控裝置也
一並出現，而智慧印章也是其中的一員
。雖然有這樣看似便利的工具，但有關
智慧印章的應用卻不普及，我們目標是
開發可以方便與智慧印章一併使用的開
源多點觸控程式。

智慧物聯網應用-樂齡體適能

專題學生：
資四甲 陳瑞達、李泓毅、蔡佳翰

專題說明：
為了解決人口日漸老化造成的健檢人手
不足，我們想要利用攝影機配合人工智
慧來自動化老人銀髮族體適能的檢查流
程，即使是不願意出門的老人家也可以
輕鬆地在家測驗來得知自己的身體健康
程度。

多點觸控應用開發-開源智慧印章

18 .

指導老師：徐國勛

指導老師：王讚彬



交通違規智錄影像系統

專題學生：
資四甲 李承祐、雷明憲、郭漢崴

專題說明：
本專題為將智慧辨識技術導入電腦模擬
行車紀錄器的環境，透過錄影以錄像輸
入系統，讓系統自動辨識符合哪種類型
的交通違規，並且上傳雲端硬碟，節省
警察實地取締的各種成本，提高取締案
件的數量，藉此改善交通亂象。

智慧物聯網：人臉辨識系統應用與研發

專題學生：
資四甲 蘇孝芳、郭于禎

專題說明：
結合機器學習與物聯網技術，在
Raspberr y  P i上開發人臉辨識系統及
相關應用。

19.

指導老師：王讚彬

指導老師：林嬿雯



可抵擋肩窺攻擊與釣魚攻擊
之通行碼認證系統

專題學生：
資四甲 王俊仁、郭威、陳瑞鴻

專題說明：
在資訊發達的時代，不管使用手機或電
腦登入網站、應用等皆容易遭攻擊者竊
取通行碼 (Password)、導致機密資料
外洩，其中最常見的為釣魚 (Ph ish ing)
以及肩窺 (Shoulder  Sur f ing)攻擊，
為此我們開發一套兼具抵擋釣魚攻擊與
肩窺攻擊之通行碼認證系統—Poker
Pass。

宣導防火常識與避難原則之
Unity3D模擬火場逃生遊戲

專題學生：
資四甲 張凱翔、林芊彤、周重儀

專題說明：
如何避免火災？當火災發生又該怎麼辦？
我們用Unity做了一款模擬的火場逃生遊
戲，這個遊戲將會帶著玩家學習生活中一
些避免火災發生的小知識，在模擬火場中
，操縱遊戲角色、逃離火災現場！

20.

指導老師：顧維祺

指導老師：張林煌



專題學生：
資四甲 馮天耀、蔡宇翔、許皇琪

專題說明：
使用Tel lo在Ubuntu環境下利用
ROS(Robot  Operat ing System)並使
用Tel lo  SDK與Python控制 te l lo的行
動，另外將Aruco Marker當作輔助  
te l lo  在室內移動，以及Opencv辨識人
臉，最後將辨識到的部分與資料庫對比
後，使用網路傳送相關資訊至使用者的
手機APP警示使用者。

以深度學習結合無人機進行
災難現場探勘之研究

專題學生：
資四甲 尤廷嘉、李沛蓉、曹吟如

專題說明：
利用無人機協助救災人員，在救難前，
先行探勘災難現場，達成提升救災效率
並降低救災的危險性。物件辨識處理無
人機收集的照片，尋找災民與偵察危險
物品，並由測距取得與無人機的距離，
提供環景圖知曉受災環境。

21.

指導老師：張林煌

指導老師：李宗翰



以生成對抗網路在軟體定義網路架構下
實現物聯網資訊安全

專題學生：
資四甲 林姿伶、周筠庭、林郁珮

專題說明：
在軟體定義網路架構下，將流量進行實
時的統計與分析，並透過人工智慧開發
以生成對抗網路輔助的入侵偵測系統。

以深度學習判斷芒果等級

專題學生：
資四甲 劉元瑜

專題說明：
透過深度學習訓練神經網路，以AI輔助
人工，除了節省人力成本外，也極大的
提高果農在採收後篩選階段的速度以及
準確率。

22.

指導老師：李宗翰

指導老師：賴冠州



DCT

數位內容科技學系

展覽時間／ 109年12月21~25日

展覽地點／求真樓1樓藝術中心



國立臺中教育大學 數位內容科技學系第十三屆畢業成果展

●活動主題：DIGI-獨數異格

●活動宗旨：本活動旨在發揚數位內容科技學系良好之設計及媒體使用，就由

校內成果展覽，提供數位內容與科技學系同學展現在大學四年中進修所學成果

，促進良性競爭，除了可提升數位內容與科技學系於校內之知名度，此次展出

之作品，亦可對學生對於自身的成果展示以及他人的評鑑指導有更多的認識，

更加促進學生的自我要求及精進。

●參與對象：

1.台中教育大學全體師生。

2.校外參訪來賓。

●預期效益：

1.  提升數位系知名度。

2.  透過此成果展讓系上學生獲得指導與經驗。

3.  讓系上學生留下在大學生涯的成果收穫。

●活動內容：

活動日期：民國109年12月21日~民國109年12月25日。

活動地點：求真樓一樓藝術展覽中心。

活動流程：作品成果展示：數位媒體作品展示

●工作職掌：

總召  數位四甲  曾東嶸  副召  數位四甲  王功彥

企劃  數位四甲  洪以昕  秘書  數位四甲  周嘉禾

美宣  數位四甲  黃詩予  總務  數位四甲  彭如霈

公關  數位四甲  楊筑鈞  器材  數位四甲  葉洵嘉  

多媒體  數位四甲  林佑蓉  

●活動人員：數位系大一至大四全體師生。

23.

活動辦法



數位內容科技學系校內展開幕式流程

2４.

活動流程

●開幕式時間：109年12月22(二)15:30

●展覽時間：109年12月21日至25日

●地點：求真樓藝術中心

15:30~15:32 開幕式

師長與來賓致詞

頒發畢專評審聘書

畢籌會總召致詞

大合照

畢業專題審查及導覽

15:32~15:50

15 :50~15:55

15:55~15:58

15 :58~16:00

16:00~

時間 事項



川流意識

專題學生：
數位四甲 曾東嶸、鄭羽涵、王運毅、
彭筱晴、胡雅淳

專題說明：
述說魚類與河流環境的連結，藉由擴增實
境融入數位互動桌遊中，期望國小高年級
學生在情境式學習的輔助，了解臺灣川流
生態、各物種之間和環境因子共同組織出
錯綜複雜的關聯性，進而懂得保護河川生
態，形成川流生態之意識流。

奈特人生

專題學生：
數位四甲 林佑蓉、王功彥、方脩硯

專題說明：
《奈特人生》是一個提倡『數位健康』
的網站。隨著網路普及率增加，國人漸
漸習慣使用網路解決問題，造成身心和
社會的嚴重負擔。希望藉由專題宣導，
讓民眾獲得網路與現實之間取得平衡的
完整資訊與解決方法。

2 5 .

指導老師：吳育龍

指導老師：王曉璿、柯凱仁

各組專題介紹



食節

專題學生：
數位四甲 陳俊佑、蕭淳嚴、吳東亮、
李奕誠

指導老師：
專題說明：你知道中秋節為何要吃月餅
嗎？知道過年吃的年糕居然是曾是磚頭
嗎？「食節」除了收錄了各個節慶的小
故事，還有各種傳統食物的冷知識、以
及有趣的小知識，一應俱全，快使用「
食節」讓你一邊過節日一邊增加知識吧 !

異能

專題學生：
數位四甲 趙哲霆、趙奕勳、林子喻、
林家民、謝峻晏

專題說明：
起初風平浪靜的國家，因為一次意外而
產生了劇烈變化 . . .
當今天有人告訴你你所認知的事實並非
真實時，你會做出甚麼抉擇？
3D即時動作劇情遊戲，藉由劇情中個
別角色持有的「匣子」以及「異能」，
尋找出被隱藏的真實。

26.

指導老師：王曉璿

指導老師：吳智鴻



蛙蜍相爭

專題學生：
數位四甲 謝青芫、吳沅騏、詹秉融、
劉開允

專題說明：
以大家耳熟能詳的遊戲貪吃蛇為藍本，
本專題除了將其改為雙人遊戲外也加入
許多元素，一方扮演青蛙，另一方則扮
演蟾蜍，為了獲得更多的食物，勢不兩
立的牠們的戰役就此展開。

聞之色變

專題學生：
數位四甲 周家禾、葉洵嘉、林子涵、李威

專題說明：
「聞之色變」是款以提高有利於己方陣營
新聞熱度為手段，並藉此獲得最高總分取
勝的桌上遊戲。玩家藉由熱度及功能卡改
變新聞的熱度，並善用言語與行為來誤導
及混淆對手，創造陣營影響力最大化的局
面並贏得遊戲的勝利。

27.  

指導老師：方覺非

指導老師：王曉璿、柯凱仁



Animals  a re  Runnin g

專題學生：
數位四甲 蔡文琪、黃郁芳、蔡佳容、
林佳樺

專題說明：
Animals  a re  Runnin g是一款結合AR
擴增實境APP的互動繪本。主角包含臺灣
黑熊、綠蠵龜、臺灣狐蝠等代表陸海空領
域的保育類動物，藉由故事描述及遊戲體
驗，闡述動物們瀕臨絕種的原因，並呼籲
人們應保護臺灣的物種多樣性。

Eco-Quest

專題學生：
數位四甲 楊筑鈞、黃詩予、洪以昕、
鄭伊恬

專題說明：
草原上的戰爭，如火如荼的進行著，動
物之間，爾虞我詐，只為了能在這遼闊
的草原上生存下去，《Eco Quest》
將帶領你們，用輕鬆、益智的遊玩方式
，了解大自然的奧妙。

28 .

指導老師：吳智鴻

指導老師：吳育龍



專題學生：
數位四甲 陳子涵、彭如霈、黃麟貴

專題說明：
Doublee是以「掌握自我食量」為主
的APP，透過篩選符合食量的餐點或店
家、客製化食譜的食材，達到理性消費
、預防剩食的目的。
1.將你的拳頭換算成ml數，評估食量
2.客製化食譜的食材份量，合理規劃每
一餐
3.店家餐點資訊與評論一目瞭然

Magicode

專題學生：
數位四甲 陳鴻暐、魏瀅珊、劉芷維、
莊惟恩、王峻哲

專題說明：
這是一款真正的運算思維遊戲。我們的
遊戲燒腦程度介於有跟沒有之間，利用
「編碼」來攻擊敵人，或用各種魔法道
具阻撓敵人。
再搭配數位化的遊戲說明和教學遊戲，
再學不會「運算思維」就母湯囉！

Let ’s  Th ink

29.

指導老師：陳鴻仁

指導老師：吳育龍



30.

Speed Up

專題學生：
數位四甲 王泰鈞、陳柏崴、崔彥中

專題說明：
在看動作片電影時，看到主角爬上爬下，
展現各種跑酷技術來完成任務或是追趕敵
人，讓人幻想自己能像主角一樣帥氣，想
體驗跑酷卻又害怕危險的玩家，能透過這
款遊戲認識跑酷這項運動，讓我們跟著節
奏跑起來，不間斷的跑下去。

Tony Stock

專題學生：
數位四甲 田敬瑄、劉維、曾郁琪、
黃硯白

專題說明：
畢業生起薪偏低，生活開銷逐漸變大。
面對低利率時代的來臨，銀行定存利率
屢創新低，投資理財顯得格外重要。本
專題研究以台灣股市為主軸，希望使用
數位科技找出適合的策略，提高報酬並
承擔相對低的風險，藉此提高大家的生
活品質。

指導老師：方覺非

指導老師：方覺非
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